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Hanamichi Sakuragi, chioma rossa sgargiante e parlo na SP" jocat® 
reputazione da teppista alle medie, ha iniziato a vw (agat* iniziare note 

frequentare il liceo Shohoku. pianarnich ; sorella cova” 
Innamoratosi a prima vista di Haruko, per far colpo sulla pasket c peeì \o pe 

ragazza segue il suo consiglio ed entra nel club di basket. 4 \capit srispO 

Lo Shohoku è sceso in campo per disputare e 


un'amichevole con il Ryonan, tra i best 4 della prefettura. 
Il coach Anzai proclama il quintetto base della partita, 
schierando il capitano Akagi e il super rookie Rukawa 
contro i fuoriclasse avversari, ovvero l'imponente Uozumi 
e l'asso Sendo, e lasciando Hanamichi in panchina, con 
grande disappunto del ragazzo. L'allenatore, tuttavia, 
sembra contare molto su Sakuragi e lo definisce l’’arma 
segreta” della squadra. Fin da subito è il Ryonan a dettare 
il gioco, ma lo Shohoku resiste tenacemente fino alla 

fine del primo tempo, trascinato da Akagi e Rukawa. 
Hanamichi, intanto, smania per entrare in campo e la sua 
occasione arriva quando, nel secondo tempo, Akagi si 
infortuna. La tensione del debutto gioca però un brutto 
scherzo al principiante Sakuragi, che va nel panico. 

È il suo odiato rivale Rukawa a 
scuoterlo, facendogli recuperare 
lucidità e la grinta necessaria a 
dare il massimo in assenza 

del capitano. 


SCUOLA SUPERIORE 
SHOHOKU 
Club di Basket 
i 
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Hanamichi Sakuragi, chioma rossa sgargiante e 
reputazione da teppista alle medie, ha iniziato a 
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Lo Shohoku è sceso in campo per disputare 
un'amichevole con il Ryonan, tra i best 4 della prefettura. 
Il coach Anzai proclama il quintetto base della partita, 
schierando il capitano Akagi e il super rookie Rukawa 
contro i fuoriclasse avversari, ovvero l'imponente Uozumi 
e l’asso Sendo, e lasciando Hanamichi in panchina, con 
grande disappunto del ragazzo. L'allenatore, tuttavia, 
sembra contare molto su Sakuragi e lo definisce l'arma 
segreta” della squadra. Fin da subito è il Ryonan a dettare 
il gioco, ma lo Shohoku resiste tenacemente fino alla 
fine del primo tempo, trascinato da Akagi e Rukawa. 
Hanamichi, intanto, smania per entrare in campo e la sua 
occasione arriva quando, nel secondo tempo, Akagi si 
infortuna. La tensione del debutto gioca però un brutto 
scherzo al principiante Sakuragi, che va nel panico. 
È il suo odiato rivale Rukawa a 
scuoterlo, facendogli recuperare 
lucidità e la grinta necessaria a 
dare il massimo in assenza 
del capitano. 


La storia finora 


CONTENTS 


#37 In assenza del gorilla------------------- 5 
#38 REBOUND--------------------.---------- 25 
#39 | tormenti del re del rimbalzo------- 45 
#40 Stai sbagliandooo!!.----------.------ 65 
#41 Talento---------------------------------- 85 


#42 Chi odia perdere è inarrestabile ---105 


#43 Gli ultimi 2 minuti ---------------- 125 


#44 È Sendo -------------------------_____--- 145 
#45 UNBELIEVABLE------------------------- 165 
#46 NO TIME ----------------------__------ 185 
#47 L'acchiappavittoria-------------------- 205 
#48 NOTHING TO LOSE-------------------- 227 
#49 Basket shoes------------------------- 247 
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#37 
In assenza 
del gorilla 


ALLA FINE 
SONO RIUSCITI 
A RIMONTARE 
ACCORCIANDO 
IL DIVARIO 


PUNTI DI 
DISTACCO!! S 
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SS 


RESTANO 
ALTRI 7 


MINUTI! 


A QUESTO 
PUNTO, È IMPOS- 
SIBILE PREVEDERE 
QUALE DELLE DUE 
SQUADRE VINCERÀ! 
ANCHE LO SHOHOKLI 
et PNGETRANIO 
MOLTO FORTE! 


i, 


AIA 


E 
PENSARE 
CHE INI- 

ZIALMENTE 
SONO STATI 
19A0! 


Il || PLETAMENTE 
MONTATO LA 
TESTA!! 


IL COACH 
TAOKA DEL. 
RYONAN INIZIÒ 
A PROVARE 
UN'ANSIA CHE 
NON AVEVA MAI 
SPERIMENTATO 
PRIMA 
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(CRT E 
| SOLTANTO, 


UNIIDIOTA”/ Sa 12. 


#7 | 


\\\ 


NON VOR- 

REI DIRLO, Ci ...E INVECE, 

MA DEVO »INTUENDO LE MOSSE 
AMMETTE- S£ . DELLA NOSTRA DI- 
RE CHE È NS NA? è» FESA, HA DECISO DI 
DAVVERO WI 


PASSARE A KOGURE 
ANZICHE A RUKAWA... 
NON LINA, MA BEN 

DUE VOLTE! 


SCALTRO! 


SUPPONENDO 
CHE SIA REAL- 
MENTE LA LORO 
ARMA SEGRETA 
E CHE QUINDI SIA 
UN GIOCATORE 
DEL LIVELLO DI 
RUKAWA, SIGNI- 
FICHEREBBE CHE. 
QUEST'ANNO IL PIÙ 
GRANDE OSTACOLO 
AL PRIMATO NEL- 
LA PREFETTURA 
9) POTREBBE ESSE- 


7 TA ZEN 
Li i 7” Na — 


VECCHIO! LA 
TUA SCELTA 

DI NOMINARMI 

ARMA SEGRE- 
TA È STATA 


BELLA IDEA! 
CI HAI MESSO 
UN Po' TROPPO 
TEMPO, MA TI 
PERDONO! 


MENTO DI 
RISULTATO 
E SICURO! 


CORAGGIO, 
FATEVI 


SOTTO!! £ 


NON C'E 
BISOGNO 
DI AGITARSI/! 
NON HANNO 
ANCORA RI- 
BALTATO IL 
RISULTATO! 


GLI ULTIMI 
6 MINUTI!! 


SHOHOKU, 
FORZA! 


* HARUKO HA ACCOMPAGNATO IL GORILLA IN INFERMERIA. 


A 6 MINUTI DAL 
LA FINE, È POCO 
PER UNO COME 


SIGNIFICA 
CHE RUKAWA 
LO STA MAR- 
CANDO BENE, 
COSÌ BENE 
CHE STENTO 
A CREDERCI! 


SEGNATO 47 
PUNTI E ABBIA- 
MO PERSO MI- 

SERAMENTE! 


SÒ TANI Lr7/ 


N BENISSIMO! 


NEPPURE 
UNO COME _ 
RUKAWA PUÒ 
RIUSCIRE A 
MARCARE DA 
SOLO SENDO 
PER TUTTO IL 
"TEMPO, NON 
- PUÒ REGGE- 
RE BEN 40 
/ MINUTI! 
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È PERCHÉ 
QUEL #11 HA 


LO SAPEVO, 
NOI ABBIAMO 
UNA TEMPRA 
MIGLIORE DEI 
GIOCATORI DELLO 
SHOHOKU! 


GIORNI CI 
SOTTOPONIAMO 
AD ALLENAMENTI 

INFERNALI/ 


BENE, 
BENE, BENE! 
COSÌ ORMAI. 

LA VITTORIA È 


Hai DETTO \\ 
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|) : 
\ >. (7 NON FARE 
= STUPIDAGGINI, 
SAKURAGI!! 
RUKAWA È MOLTO 
STANCO PERCHÉ 
HA MARCATO 
SENDO TUTTO 
IL TEMPO! 


TU SEI PIENO 
DI ENERGIE 
PERCHÉ 
SEI APPENA 
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A - 
QUAND'E 
CHE LUI 

SAREBBE IL 

PORTABAN- 
A DIERA DELLO 

SHOHOKUI 


Sali 
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TU, 
PIUTTOSTO, 
È MEGLIO SE 
TORNI IN PAN- 
CHINA PRIMA 
DI COMBINARE 
CASINI, CRETINO. 


TSK! 
CERCA DI 
NON ESSERE 


SOSTITUIRE! 


TSK! 
CERCA DI 
NON ESSERE 
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TU, 
(PIUTTOSTO, 


E MEGLIO SE 
TORNI IN PAN- 
CHINA PRIMA 
DI COMBINARE 
CASINI, CRETINO. 


UGH... 
LO SAPEVO, 
QUEI DUE SI 
STANNO CO- 
ORDINANDO! 


STAVOLTA 
FARANNO 
> UNA GIOCATA 
COMBINATA! 
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DOVREBBE 
ESSERE COM- 
PLETAMENTE 
ESAUSTO...! 


DA DOVE TIRA 
FUORI TANTA 
ENERGIA, QUEL 
MALEDETTO 

RUKAWA7! . 


HER IN EFFETTI, SE 
- FOSSE VENUTO | 
Ai \ MA SUL SERIO 
MO STATI NELLA NOSTRA È Già 30" 4! QUEL TIZIO FINO 
SCUOLA, AVREM- DIVENTATO E A POCO TEMPO 
MIGLIORI MO FORMATO L'ASSO DELLO 


| FA ERA UIN GIO- 
TNA SGUATRA sHopoku!! \ e > CATORE DELLE 
STRAORDINA- \ Had 


BRIVIDI SOLO 
A IMMAGINARE \ i 7, 
LE GIOCATE & È CON QUEL 
DELL'ACCOP- A È (R CANESTRO, 
{ i \ E ARRIVATO 
A 19 PUNTI 
SEGNATI! 


PERÒ, SENZA 
DUBBIO, NEI PRELIMI- 
NARI DELL'INTER-HIGH 

DI QUEST'ANNO IL 
DEBUTTO DI RUKAWA 
FARÀ PARECCHIO 
SCALPORE... 


ARE. 
COMUNQUE, 


74 


LE SORTI 2, pre: : 
DEL MATCH = SUI be” = INOLTRE, C'È 
DIPENDERANNO z PES QUELL'ELE- 
DALLA SUA MENTO INQUIE- 
BRAVURA TANTE, IL #10 
COME GIO- È SAKURAGI... 
CATORE. "Si LA |Z 
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VENLITO FLIO-; 
ERI IL NOSTRO 7 
7. PUNTO DEBO- 

LE CALISATO & 
DALL'ASSENZA 


7A AKAGI! 
SG, 


SQUADRE CHE NON 
RIESCONO A PRENDE- 
RE | RIMBALZI FINISCO- 
NO PER DOVERSI TE- 
NERE COSTANTEMENTE 
SULLA DIFENSIVA. 
NEL BASKET, IL RIM- 
BALZO E UN ELEMENTO 
ESSENZIALE DA CUI 
DIPENDONO IN BLIONA 
PARTE LE SORTI 
DELLA PARTITA. 


INOLTRE, SE SI E 
FORTI NEL RIMBAL- 
ZO, | MEMBRI DELLA 
SQUADRA SI SENTO- 
NO LIBERI DI TENTARE 
IL TIRO TRANQUILLA- 
MENTE OGNI VOLTA 

CHE VOGLIONO! 


MUMBLE 35 


MUMBLE 
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SE SI PRENDONO 
MOLTI RIMBALZI, 
AUMENTANO LE 
POSSIBILITÀ DI 
MANTENERE IL 
POSSESSO DELLA 
PALLA E, DI CON- 
SEGUENZA, 
SI ALLUNGA IL 
TEMPO IN AT- 
TACCO. 


M 
TRE NELLO 
SHOHOKU IL 
#10 SAKURAGI 
È 188 CM, IL 
#11 RUKAWA È 
187 CM E IL #5 
KOGURE È 
178 CM! 


...E PURE 

RUKAWA È 

PARECCHIO 
STANCO! 


IL RIMBALZO, 
O REBOUND, 
CONSISTE NEL 
PRENDERE LA 
PALLA DOPO 
CHE UN TIRO 
NON E ENTRATO 
NEL CANESTRO. 


NEL RYONAN 
_IL #4 LIOZUMI 
È 202 CM, IL #7 

SENDO È 190 
CM, IL #5 IKE- 
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(V quanto Possa 
SFORZARSI, HA- 
NAMICHI SAKURAGI 
NON PUÒ SOSTI- 
TUIRE IL SENPAI 
AKAGI... 
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SA... SA- 

KURAGI!! 

ACCIDENTI 
A TE! 


INCREDIBILE! | @ ) QUESTO È IL 
FORSE CE LA | | ; J RISULTATO 
POSSIAMO AN- \ SA DEL TUO AD- 
CORA FARE!/! NP o DESTRAMENTO 
/ ì SPECIALE SUI 
RIMBALZI DI 
IERI SERA? 


* PALLA TRATTENUTA: DUE GIOCATORI DI SQUADRE DIVERSE AFFERRANO CONTEMPO- 
RANEAMENTE LA PALLA E NON È PIÙ POSSIBILE STABILIRE DI CHI SIA IL POSSESSO. 


SEMPLICE, 
INGENUO. 


E VA BENE! 
FATEGLI VE- 
DERE QUANTO 
PUÒ ESSERE 
DURO IL 
BASKET! 


| tormenti del re del rimbalzo 


SAKURAGI... 


AVETE VISTO 
IL RIMBALZO 
DI POCO FA? 
QUELL'ELE- 
VAZIONE... 


PER COME SI 
MUOVE! NON 


CHI SI 
CREDE DI 
ESSERE?! 


MACCHE "RE 
DEL RIM- 
BALZO"?! 

MALEDETTO 
TEPPISTA! 
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| NEL RIMBAL- 
R-4 ZOCHÉN 
] viFESA È PIÙ 
AVVANTAG- 


PREOCCU- 
PARTI! ORA 
PENSIAMO A 
DIFENDERCI!/ 
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DI 4 
MINUTI ||, — 


COMPLIMENTI 
R* 


HA DELLE DOT 
NATURALI. VELOCI- 
TÀ ED ELEVAZIONE 
SONO FLIORI DAL 
COMUNE, QUESTO 

DEVO AMMET- 
TERLO. 


MA PER PREN- 
DERE | RIMBALZI SI 
AFFIDA SOLTANTO 

ALLA SUA ABILITÀ NEL 
SALTARE IN ALTO. 
NON PADRONEGGIA 
NEPPURE LE BASI 

PIÙ SEMPLICI! 


IN QUELLA 


BRAVO, 
YASUDA! BEL 
CANESTRO! 


NON È 
IL CASO DI 
AGITARSI! 


IN LIN MOMENTO 
CRITICO SIMILE 
È BASTATA LINA 
SOLA FRASE 
DEL CAMPIONE. 
SENDO PERCHÉ 
IL RYONAN RECLI- 
PERASSE CAL. 
E FIDLICIA... 


NON C'E 
DAVVERO 
— NESSUNO, 
9 _‘SPIRAGLIO!. Ul 


IN QUEL 
MOMENTO, AD 
AYAKO VENNE 
IN MENTE KONI- 
SHIKI* CON LA 
SUA TECNICA 
DELLA CALMA 
IMPASSIBILE. 


COSÌ NON 
RIUSCIREMO 
PIÙ A SEGNA- 
RE NEPPURE 
UN PUNTO... 
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E 
TEMEVO, PER 
SAKURAGI E 


AMMUTOLITI 
I ANCORA IM- 


SAU 
INTITITI 


IS 


7 | 


TI PARE 
QUELLO IL 
MODO DI 
CERCARE DI 
PRENDERE | 


RIMBALZI?! = ASSSSTS9TSSE 
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NON RIESCI 
A PRENDERE 
I RIMBALZI 
PERCHE NON 
SEI CAPACE DI 
POSIZIONARTI/ 


NON FARMI 
RIPETERE 
SEMPRE 
LE STESSE 
COSE! 


ASCOLTA: 
SI PUÒ DIRE CHE L'E- 
LEMENTO DECISIVO PER 
RIUSCIRE A PRENDERE 
Q MENO LIN RIMBALZO 
È LA CAPACITÀ DI AC- 
CAPARRARSI LINA BUIO- 
NA POSIZIONE SOTTO 
IL CANESTRO. 


E TU NON SEI 
PER NIENTE 
CAPACE DI PO- 
SIZIONARTI/ 


NON 
DEVI PER- 
METTERE 

ALL'AV- 
VERSARIO 


RE QUA 


o 
È STATO 


LE BUONE SOLO UN 
POSIZIONI COLPO DI 
SONO QUI, FORTU- 


QUI E QUI! 


LUI 
CERCHERÀ . 
DI STARE PIÙ 
ALL’INTERNO 
DI TE. 


7 L'AVVERSA- 

RIO TENTE- 

RÀ DI STARE 
ALL'IN- 
TERNO. 
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COME 
PENSAVO, 
CON IL #4 

LO SHOHOKU 
È DAVVERO 


SILE] 


r (ee ) LT #00 
<# VII A \ IL PASSO! I 
SSR" I 


MEO 
PER POTER DARE 
IL VOSTRO CON- 


TRIBUTO NELLE 
PARTITE, COSÌ 
LO SHOHOKU 
DIVENTERÀ 

ANCORA PILI 


dì 
x 


Da 


...PERCIÒ 
PURE VOI PO- 
TETE FARCELA, 
SE LAVORATE 

sono! 


E CONTRO 
UN AVVER- 


GINAVO CHE | 
TRI SENPAI 
arde RO COSÌ 


ANCH'IO 
VORREI 
SCENDERE 


È IN- 
CREDIBILE 
CHE SIANO 
RIUSCITI A 
RIMONTARE 


IN FONDO, 
ANCHE 
RUKAWA E 
SAKURAGI 
SONO DEL 


LA 


PRIMO 


HAI RA- 


NS > ui | 
i du GIONE! 
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NR _ncrevi- 
S\\ ste’ È un 
CENTRO 


IN EFFETTI, 
SONO FORTI. 
HO SBAGLIATO 
QUANDO HO 
ORDINATO DI 
SUPERARLI DI 
ALMENO 30 
PLINTI, LI AVE- 


IMMAGINAVO 
STATI MESSI 


lì OSOTTO PRES- 


SIONE DALLO 
SHOHOKLI FINO 
A QUESTO 
PUNTO... 


 SIBICLE CHE CIO 


NOI NON 
PERDE- 
REMO. 


CALMATI, 
HIKOICHI. 


NON VOGLIO 
RESTARE PER 
SEMPRE A 
GUARDARE! 
DEVO DIVEN- 
TARE ANCH'IO 
UNO DI QUEI 
CINQUE?! 


BATTERE IL 
RYONAN!! 
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NAS 
, TANN \ 
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DOVREI MAR- 
CARLO IO...7? 
MA POI CHI SI 

OCCUPEREBBE 
DI UOZUIMI? 


COME 
FACCIAMO? 

SAKURAGI, CHE 
A MALAPENA 

MASTICA LE — 

| BASI, NON PUÒ 
COMPETERE 

CON LUI! 


UN 


CAMBIO! | 


SENDO, TE 
LO RICORDI, 
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NOI NON 


DEL #4 


POSSIAMO 
PERDERE! 


UNA VELOCITÀ 


QUINDI S d Vine E UNA FORZA 
FINORA SE LA ° NETTAMENTE 
NON AVEVA as ! | SUPERIORI A 


FATTO SUL 7 è r_\ QUELLE USA- 
SERIO...? L] ° a ?\TE FINORA! 


NON È CHE 
FINORA NON SI 


SUE CAPACITÀ 
AL 100%. 


RIVALE CHE SI 
PUO BATTERE 
USANDO IL 70% 
DELLA FORZA, 
ALLORA IN- 
CONSCIAMENTE 
VIENE NATURALE 
CONSERVARNE IL 
RIMANENTE 30%. 


IN PRATICA, 
IL NOSTRO 
SORPASSO 
HA FATTO 

VENIRE FUO- 
RI LA VERA 

FORZA 
DI SENDO! 


ORA 

CHE NOI ABBIA- 
MO RIBALTATO 

IL RISULTATO, 
AVRA PERCEPITO 

IL SENSO DEL 
PERICOLO ED È 
AUMENTATA LA 
SUA CONCEN- 
TRAZIONE. 


PERCEPISCE 
CHIARAMENTE 


QUANDO ARRIVA 
IL MOMENTO CRU- 
CIALE E, A QUEL 
PUNTO, SI IMPE- 
GNA AL MASSIMO 
PER CONDURRE 
LA SQUADRA AL- 
LA VITTORIA. 


Chi odia re è inarrestabile 


TRL TL III) 


ì 


\ \ i i 
\ \\ \ V 
\ yV LE \ i 
\ S TT | 
\ Li N. 
\ 7 , Ss / 7 1) 
\ | SI | 
a e 3 | 


IAT 
Ti 


Ri iii 
="èin 


arrestabi 


le=. 


co 337, 
VIZ4E 


È 


Vuzoo= — 


ORA 


CAPISCO! AN- 


IL COACH, IN 
FONDO, RIPO- 
NE LINA FIDLI- 
CIA ASSOLUTA 

IN SENDO! 


..E HA 
ANCHE 
GUASI LA 
SUA STESSA 
ALTEZZA... 
PERÒ... 


... ORMAI 
CERTI BLUFF 
NON FUNZIO- 
NANO PIL... 


VOLTA TI 
ASSICURO 


UHM... 
PERCHÉ TRA 
I CINQUE IN 
CAMPO ADESSO 
LUI È L'UNICO 
DOTATO DI UNA 
VELOCITÀ NON 
INFERIORE A 
QUELLA DI 


PERCHE E 
PROPRIO 
HANAMICHI 
A MAR- 
CARLO? 


È UN TIPO 
STRAORDI- 
NARIO QUEL 


IL RAGAZZO 
CHE SI È 
APPENA SMAR- 
CATO DA TE È 
DI UN LIVELLO 
SUPERIORE, 
NON HAI DI CHE 
VERGOGNARTI. 


PROBABILMENTE 
NEPPURE NELLE 
SQUADRE PIÙ 
FORTI DI TUTTA 
LA PREFETTURA 
C'È QUALCUNO 
CAPACE DI BLOC- 
CARE SENDO 
QUANDO FA 
SUL SERIO. 


EHI, 
CHE STATE 
FACENDO?! 


AKAGI, SA- 
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IAMO 
NEL MEZ- 
ZO DI UNA 
PARTITA! 


RAGAZZO 
DETESTA 
PERDERE. 


Dopo 
ESSERE 
STATO SUPE- 
RATO IN QUEL 
MQDO, NON 
PUÒ LASCIAR 
CORRERE... 
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SE NON E 

RIUSCITO A 

FERMARLO 
NEPPURE UNO 
COME RUKAWA, 
PER SAKURAGI 
E IMPOSSIBILE! 
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CONTRO 
UN AV- 
VERSARIO 


... STA FACENDO 
BENE IN DIFESA, 
CONSIDERANDO CHE 
HA APPENA INIZIATO 
A GIOCARE A 
BASKET! 


M-MA SA- 
KURAGI STA 
DIFENDENDO 

BENE! 


E VERO, HARU- 
KO. E POI, QUEL 
RAGAZZO STA 
FACENDO PRO- 
GRESSI PERSINO 
NEL CORSO DI 
QUESTA STESSA 
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...SENDO, CHE 
FINORA AVEVA 
UNA FACCIA 
TRANQUILLA E 
RIPOSATA... 
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SHOHOKU! 
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E 
TORNATO 
IN CAMPO 
RUKAWA! 


VISTO IL 
MOMENTO 
CRUCIALE, PER- 
SINO QUELL'IM- 
PERTURBABILE 
COACH FINAL- 
MENTE SI È 


QUELLO ERA 
VERAMENTE 
IL COACH?! 


DATO CHE ERA 
COMPLETAMENTE 
IMMOBILE, CREDE- 
VO CHE AVESSE- 
RO MESSO LÌ 
UNA SAGOMA 
DEL VECCHIO 
DEL KFC*! 


IDEATO * 
UGH... 
NON Riesco ||QUALCHEE 


A INTUIRE 
COSA ABBIA 


STA FASE= SN i eete8 DI INTREPICO 
CRITICA? ASS «77 CONDOT- 


TIERO... 


* IL CANUTO SIGNORE SULLE INSEGNE DEI FAST FOOD “KENTLICKY FRIED CHICKEN", 
OVVERO IL "COLONNELLO" HARLAND SANDERS, FONDATORE DELLA CATENA. N.D.T. E N.D.E. 
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SE DEVE 
DARE INDICAZIO- 
NI, PRENDA UN 
TIME-OUT, PER 
FAVORE! COSÌ 
SI INTRALCIA LO 
SVOLGIMENTO 


DELLA PAR- 
TITA... 


PER NIEN- 
TE BELLA. 


COSAAA?! 
ASPETTA 
UN ATTIMO, 
VECCHIO!! 


VECCHIO, 
HAI VISTO LA 
MIA BELLA 
GIOCATA 
SPRECATA 


ORA CHE È 
RIENTRATO 
IL #11, LO 
SHOHOKU 
NON È PIÙ IN 
NETTA INFE- 
RIORITÀ PER 
L'ALTEZZA! 
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IL RYONAN 
RIUSCIRÀ SI- 
CURAMENTE 
A COMPLE- 
TARE LA SUA 
FUGA! 
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NON STARMI 
TRA | PIEDI, 
RUKAWA!! 


DISTRARTI, 
PRINCI- 


NON SOTTOVA- 
LUTATECI! COSÌ A. 

SE servono || unopiso RE- € 

f E) RINFORZI IN STA LIBERO! 

kocure, [AR 5 i DIFESA! 


KOGURE, 
AIUTATEVI 
A VICENDA! 


NON 
VOLTARTI, 
OSSERVA 

L'AVVER- 


GUARDA 
L'AVVERSA- 
RIO NEGLI 
OCCHI. 


AY AH! CHE 
C'È, ADESSO 
VUOI L'AIUTO 
DEL FENOME- 
NALE SOTTO- 
SCRITTO? 


NON 
SALTARGLI 
ADDOSSO 
INUTILMENTE SE 
NON SEI CAPACE 
DI PRENDERE 
LA PALLA, 


ABBASSA 
IL BACINO. 


MUOVI 
| PIEDI. 


CHE DIFESA 
STRAORDI- 
NARIA! CHE 
PRESSIONE 
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È VERO, 
UNA DIFESA 
TALMENTE 
FORMIDABI- 


È LA 
PRIMA 
VOLTA CHE 
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RICEVERE 
LA PALLA, 
KOSHINO! 
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PARLARE CON 
QUELL'ARIA 
DA SUPERIO- 
RE PROPRIO 
TU CHE FINO 
A POCO FA 
STAVI PIA- 
GNUCOLANDO 
PERCHE VENIVI 
CONTINUAMEN- 
TE FREGATO 
DA SENDO?! 


SIMILE SIA 

UNA STRA- 
TEGIA FALLI- 
MENTARE. 


HAI AB- 
BASSATO 
LA GUARDIA, 
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PROPRIO COME SE STES- 
SE DANDO LIN CALOROSO 
BENVENLITO Al SUOI RIVALI 
DEL PROSSIMO FLITURO/ 


DIVERTENDO 
TANTISSIMO IN 
QUESTA SFIDA 

CONTRO GLI 

AVVERSARI 

CHE HA DA- 


IDIOTA! 
IL NOSTRO 
ASSO NON 
PERDEREBBE 


NON 
PREOCCU- 
PARTI, CI 
PENSERÒ IO 
A TENERTI 
A BADA PER 


ASPETTA UN 
ATTIMO, SEN- 
DO! PERCHÉ 
NON MARCHI 


Te 
I; NZ) 


DL Mg 
 (C AA ID i, N 
_SSZAIPAN 


PERCHE HO 
APPENA 
COMINCIATO 
A GIOCARE 
A BASKET, 
DANNATO 
SENDO/ 


ANCHE 
UOZUMI SI 
STA IMPE- 

GNANDO 
PARECCHIO, 


RIORE. È DAVVE- 
RO UN GIOCATORE 
NOTEVOLE. 


ANDATE 
IN DIFESA, 
DOBBIAMO 

ASSOLU- 
TAMENTE 
FERMARLI/! 


RESTA 
POCO PIÙ DI 
UN MINUTO 
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SE INVECE 
ADESSO SU- 
BISSERO UN 
CANESTRO...? 
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NELLE 
SITUAZION 
RESCNE COME 
ESTA, CHI ra 3 3 È 
TRAGCN o) fica 
RYONAN È , : s 
SOTTO CONTROL- 


LO SENDO. 
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DUNQUE, Ryonan Shohoku 
CI SONO 4 
PUNTI DI 


STACCO E 
RESTA SOLO 
1 MINUTO... 


DIFFERENZA, 
SORELLA! 


COMUNQUE, 
SE FERMA- | 
NO QUESTA |, è 


ANCORA LA 
POSSIBILITÀ 
MATEMATI- 
CA DI RAG- 
GIUNGERLI! 


FERMATELO! 
RUKAWA, 


SAKURAGIII!! PARLANDO 


IL TEMPO SI 


CONDI!! 
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HA 
STOPPATO 
UN TIRO DI 

SENDO! 


E RIUSCITO 

A FERMARE 

UN TIRO IN 
SOSPENSIONE 
COSÌ ALTO!! 
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Ho 
PASSATO 
LA PALLA A 
RUKAWA... 
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#.\ UEKUSA. 


VANTAGGIO 
NON CAM- 
BIA! 


TEMPO PER 
QUESTA 
PALLA! 
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SECONDI. 
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BELL'ASSIST, 
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PASSATE 
LA PALLA! 


PARE CHE CI 
SIANO ALTRI 
5 SECONDI! 
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ICZIOSTOI 


TU HAI 


FATTO 
DEL TUO 
FORZA, MEGLIO 
ORA METTITI “i 
IN RIGA, SA- 


KURAGI. 


ALLE QUALI- 

FICAZIONI PER 

L'INTER-HIGH 
SARO IO A 
VINCERE. 


CI VE- 
DIAMO AI 
PRELIMI- 
NARI PER 
L'INTER- 

HIGH! 
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NEL 
ALLENATI DA 
MORIRE! 


COSÌ UN 
GIORNO . 
DIVENTERÒ 
COME SEN- 
DO!! 


... GRAZIE 
DI TUTTO. 


QUESTO FU 

CIÒ CHE SI 

RIPROMISE 
TAOKA. 


ANCH'IO MI. 
ESERCITERO 
DA MORIRE! 


SAPEVA CHE 
PER LA SUA 
SQUADRA 
SAREBBE 
STATA UNA 
MINACCIA. 


TAOKA STAVA PER 
DIRE AD AKAGI: “SE 
SI ALLENA COME SI 
DEVE, QUEL #10 DI- 
VENTERÀ UN GRAN 
GIOCATORE", MA SI 
ERA FERMATO... 
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> IL PROBLEMA 
È CHE MI HAI 
FATTO ENTRA- 
RE IN CAMPO 
TROPPO TAR- 
DI, VECCHIO! 
SE MI 
AVESSI 
INSERITO 


A FINIRE 
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A 
VERO! POCO \ 
FA AVEVATE 
LA FACCIA DI 
CHI VUOLE 
PRENDERE 
IN GIRO! 


NIENTE!! 


E PENSARE 
CHE VOLE- 

VAMO CON- 
SOLARTI/! 


MI HA DETTO 
CHE, PER LA 
FRUSTRAZIONE 
DI AVER PERSO 
CONTRO IL RYO- 
NAN, HA PASSA- 
TO LA NOTTE 
IN BIANCO... 


RECCHIO 
NERVO- 
SO! 


PERCIÒ 
PER UN BEL 
PO' L'ARGO- 
MENTO DELLA 
PARTITA DI IERI 

SARÀ TABU! 


A QUESTO 
PUNTO, SARAI 
STUFO DEL 
CLUB DI BA- 
SKET, SAKU- 


IL CLUB DI 
JUDO GUIDATO 
DAL SOTTO- 
SCRITTO AOTA 
NON CONOSCE 
LA PAROLA 
"SCONFITTA"! 
TANTO PIU SE 
ENTRASSI A 
FARNE PARTE 
ANCHE TU!/! 
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n° 4, 


HO SEN- 
TITO CHE 
IERI AVETE 


DANNATO 
CLUB DI 
BASKET... 
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CHE IERI V 
SIA STATO 


DI BA- 
SKET 
È \ E 
ALLA 
LARGA. & 
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SE AVESSI 
PASSATO LA 
PALLA SEMPRE 

A RUKAWA, 
SICURAMEN- 
TE AVRESTE 


Pata BLEEH! 
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PECCATO 
PER LA 
PARTITA DI 
IERI, EH? 
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GIORNO! 


SAKURAGI, 
NON DEVI 
PRENDERTE- 
LA TANTO. 


E POI, L'AV- 
VERSARIO ERA 
IL FORTISSIMO 


l$ 


. È VERO, 
È VERO! SI 
È MESSA 
ADDIRITTURA 
A PIANGERE! 
EPPURE ERA 
SOLO UN'AMI- 
CHEVOLE! 


PERSINO MIO 
FRATELLO HA 
DETTO CHE HAI 
GIOCATO MEGLIO 
DI QUANTO IM- 
MAGINASSE! 


INCRE- 
DIBILE! 
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HA RAGIONE, 
NON SEMBRA- 
VA AFFATTO 
CHE FOSSE 
LA TUA PRIMA 


NON E DA 
TUTTI RIUSCIRE 
A RICEVERE 
COMPLIMENTI DA 


iv QUELLA TESTA 


DURA DI MIO 
FRATELLO! 


— OLTRETUTTO, 
SE LA S SEI RIUSCITO 
PARTITA Y \ A SEGNARE 
FOSSE FINITA ; %\ IL TUO PRIMO 
LÌ E AVESTE WENN. | CANESTRO! E 
VINTO, SA- ÎNA\\l Hai RIBALTA- 
RESTI STATO \ TO IL RISUL- 
UN EROE! VA6H%:. | TATO! 


È STATO 
ESALTANTE 
QUANDO 
E IZZATO IL 

A Li 
STANZA... rin 
IN QUEL i 
MOMENTO 

MI SONO 
TORNATI IN 

MENTE IN 
TUOI INSE- 

GNAMENTI, 

HARUKO! 
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E LA BREVE TEM- 
ai PO LE TUE 
pio \\ \ SCARPE DA 
n \ s GINNASTICA SI 
e à SIANO CONSU- 
pra Sx MATE IN QUEL 


ZARSI PIÙ 
DI TANTO! SO 3 TALENTO, 
ne - TALENTO!! 


INIZINO GLI 
ALLENA- 
MENTI. 
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SEI 
DAVVERO 
ALTO! GIO- 
CHI IN UNA 


A DI BASKET? 


Lo 
SHOHOKU. 


TROPPO, 
VECCHIO! 


MI SCUSI, 
PUÒ PRO- 
VARE LE 
SCARPE? 


\ IMPRESSIONE, 
SIGNORE? 


) \ ì\ 
* EQUIVALE AL NOSTRO 43 E MEZZO. N.D.T. 


UHM... CON 

L'UNIFORME 

SCOLASTICA 
L'IMPRESSIONE 


IL 28, EH? 


IN QUANTO 

A MISURA 

DEL PIEDE, 
N 


Mio 
SCUSI, PUÒ 
PROVARE A 
INDOSSARE 
ANCHE UNA 

DIVISA DA 
BASKET? 


GIA, COME 
PENSAVO! CON 
LE SCARPE DA 
BASKET AI PIE- 
DI, DAI PROPRIO 
L'IMPRESSIONE 

DEL CESTI- 


LE SCARPE 


LA FUNZIONE DI 
AMMORTIZZARE 
L'URTO QUAN- 


EVITA DI 
DIRGLI CERTE 
COSE, SI- 
GNORINA...! 
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DATO CHE 
SONO UN IN- 
TENDITORE, HO 
TUTTE LE AIR 
JORDAN DALLA 
PRIMA ALLA 


SESTA VERSIO- 


NE. STA' PIÙ 
ATTENTO, PER 
FAVORE! 


SÌ! LE SCARPE 
DA BASKET 
INDOSSATE 
DA MICHAEL 
JORDAN DEI 

CHICAGO 
BULLS! 


V-VUOI 
SAPERE 
IL PREZ- 


SIR 


* AL CAMBIO ATTUALE, PARI A CIRCA 0,25 EURO. N.D.T. 


4-La prima partita: VS Ryonan - [2] (Fine) 


ATTENZIONE 


Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 


PLANET MANGA newsletter 


SAMURAI 8 — LA LEGGENDA 
DI HACHIMARU 


La nuova opera di Masashi Kishimoto, l’autore di Naruto. 
Disegni di Akira Okubo. 


Quando nel 2014 Masashi Kishimoto terminò Naruto, gli innumerevoli fan si 
chiesero quando avrebbe cominciato l'opera successiva e che tipo di storia sarebbe 
stata. Cinque anni dopo abbiamo la risposta: Samurai 8 - La leggenda di Hachima- 
ru. Il titolo non tragga in inganno: l'ambientazione non è storica, ma fantascientifica. 
| samurai in questione sono cyber guerrieri dalla potenza impressionante, capaci 
di viaggiare nello spazio, ricostruire il proprio corpo e distruggere pianeti. Armati di 
spade di luce che estraggono dall'addome, sono accompagnati da un key holder, 
un fedele animale robotico che può tramutarsi in cavalcatura, arma o armatura. 
A ogni samurai è inoltre destinata una principessa, una mistica che lo guida e ne 
amplifica i poteri. Il protagonista è 
il giovane Hachimaru, costretto fin 
dalla nascita a rimanere chiuso in casa, 
attaccato a un congegno di suppor- 
to vitale. Vive assieme al padre, un 
inventore che si occupa di ogni sua 
necessità. Hachimaru soffre per le pro- 
prie limitazioni, sogna la libertà e una 
vita avventurosa. Non immagina che la 
sua esistenza sta per essere sconvolta e 
che il futuro della galassia dipende da 
lui... Per la sua nuova creazione il mae- 
stro Kishimoto ha preferito concentrarsi 
sulla sceneggiatura, affidando i disegni 
ad Akira Okubo, uno dei suoi principali 
assistenti in Naruto. Per un'opera tanto 
importante e attesa, Planet Manga ha 
deciso di fare uno sforzo extra e pubbli- 
care il primo volume in contempora- 

: nea con il Giappone. Il n. 2 è in edicola 
ice coicon Akira okuse | © fumetteria dal 19 dicembre. MI 


LA LEGGENDA DI HACHIMARU 


SAMURAI8 HACHIMARUDEN © 2019 by Masashi Kishimoto, Akira Okubo/SHUEISHA Inc 
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City Hunter Rebirth 1 


Kaori Aoyama vive nel mondo reale e 
ama alla follia i fumetti di City Hunter. 
Quarant'anni, single, un lavoro da 
impiegata, il suo uomo ideale è Ryo 
Saeba, protagonista della sua serie 
preferita. Un giorno rimane vittima 

di un terribile incidente. Travolta da 
un treno in corsa, incredibilmente si 
ritrova di nuovo studentessa liceale... 
nel mondo del suo adorato manga! 
Intorno a lei nessuno può aiutarla, 
così Kaori si trascina disperata fino al 
tabellone degli annunci della stazione 
di Shinjuku dove lascia il messaggio 
“XYZ". Cosa accadrà? Scopriamolo in 
questa nuova imprevedibile versione 
del best seller di Tsukasa Hojo realiz- 
zata da Nishiki Sokura. 


Kyou Kara CITYHUNTER ©1985 by TSUKASA HOJO/NSP, ©2017 by SOKURA NISHIKI 
Approved Number ZCW-1201 AII Rights Reserved. 


Solanin Complete 
Edition 


Meiko e Taneda sono due giovani lau- 
reati che faticano a trovare la loro strada 
dibattendosi fra incertezze e autogiu- 
stificazioni. Inseguire un sogno fa loro 
più paura che accettare causticamente 
la realtà e scrollare le spalle quando 
qualcosa non va per il verso giusto. Ma 
nascondersi dietro una maschera di 
piccole soddisfazioni è davvero il modo 
migliore per diventare adulti? Una nuo- 
va edizione completa del capolavoro di 
Inio Asano contenente i due numeri di 
Solanin usciti in precedenza, arricchita 
da un racconto apparso sull’artbook 
CTRL+T e da materiale del tutto inedito: 
foto, pin-up, un nuovo capitolo con- 
clusivo e una postfazione dell'autore. II 


SOLANIN SHINSOBAN © 2017 Inio ASANO/SHOGAKUKAN 


BANANA FISH 


Torna il manga che ha fatto storia in Giappone superando i confini di 
genere. Da questa serie l'anime su Amazon Prime Video. 


Intensa, cruda, magnetica. Una vita editoriale ricca di ristampe, riedizioni, uscite 
internazionali, con milioni di copie vendute. Da questa serie sono poi nati roman- 
zi, gadget, adattamenti teatrali, radiofonici, artbook, guidebook, fino all'anime 
mandato in onda nel 2018 e ora su Amazon Prime Video. La storia, dopo una pa- 
rentesi in Vietnam, ci proietta nello scenario della New York delle gang giovanili, 
quindi le onde concentriche di un grande mistero si espanderanno a ritmo adre- 
nalinico fino a demolire le nostre certezze. Due parole: “Banana Fish”. Come pos- 
sono distruggere la vita diun uomo? Come possono cambiare il mondo? L'opera 
di Akimi Yoshida sfugge alle classificazioni. Si è imposta a un pubblico trasversale 
per le tematiche adulte, la crudezza splendidamente elegante, la complessità 

della trama e i rapporti memorabili tra i personaggi, scavandosi a pieno diritto un 
posto nell'olimpo delle serie di culto. 
La storia che va in scena è quella del 
giovane Ash Lynx, maledetto dalla 
sua bellezza e dannatamente 
bravo con la pistola. È la storia di 
una vendetta, di uno straordi- 
nario legame fra due persone, 
della volontà di andare fino in 
fondo, della realtà spietata della 
vita nei bassifondi. E molto di 
più. Due tankobon a numero, 
dieci volumi. cadenza mensile. 
Il n. 1 dal 19 dicembre in 
fumetteria. 


BANANA FISH FUKKOKUBAN © 2018 Akimi YOSHIDA/SHOGAKUKAN 
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NEWS DAL GIAPPONE 


Dopo una pausa di cinque anni è ri- 
partito a fine estate Real di Takehiko 
Inoue. Nello stesso periodo è ricomin- 
ciata la serializzazione di Berserk. Ken- 
taro Miura e il suo studio hanno inol- 
tre iniziato la pubblicazione di un 
nuovo manga: Duranki. 


L'anime tratto da Beastars, la serie 

di Paru Itagaki, verrà trasmesso in 
Giappone da Fuji TV. | diritti per lo 
streaming sono stati acquistati da 

Netflix. BB 


Shueisha e Marvel hanno realizzato 
una nuova collaborazione che ha por- 
tato alla creazione di sette manga brevi 
con gli eroi della Casa delle Idee. Tra gli 
autori, Kazuki Takahashi (Yu-Gi-Oh!), 
che ha lavorato su una storia in due 
parti con Iron Man e Spider-Man. I 


Fra le uscite recenti, Black Clover 21, 
Dimension W 16, Giant Killing 52, 

I Cavalieri dello Zodiaco — Saintia Sho 
13, SJujutsu Kaisen 6, Saga of Tanya 
the Evil 15. MM 


L'anime... 
Kengan Ashura 


Se vi sta piacendo l’adrenalinico man- 
ga di Yabako Sandrovich e Darome- 
on, non perdete la serie animata di- 
sponibile da qualche mese su Netflix. 
Ventiquattro episodi, disponibili con 
l'audio originale e doppiati in italiano, 
per rivivere le gesta di Ohma Tokita, 
del suo manager Kazuo Yamashita 

e dell'ambizioso presidente Hideo 
Nogi. Alcune parti del manga sono 
state tagliate per concentrare la nar- 
razione sui combattimenti clandestini 
organizzati da società che puntano ad 
accaparrarsi contratti miliardari. Cam- 
bia un po' il character design dei per- 
sonaggi, che nel passaggio dalla carta 
allo schermo appaiono più grossi e 
muscolosi. Scelta che si sposa bene 
con lo stile dell'animazione, più spor- 
co rispetto al tratto di Daromeon. 8 
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SEGIITECI SII @WICKED MANGA 


L'imprevedibile gioco 

di Hanamichi manda in 
confusione il Ryonan, 
innescando la rimonta dello 
Shohoku. Ma il tempo corre e 
rimangono solo pochi minuti 
per ribaltare il risultato... 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana + € 7,00 


ISBN 974-88-9)2-91714 
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LA PRIMA PARTITA; 
VS RYONAN [2] || 


L'imprevedibile gioco 

di Hanamichi manda in 
confusione il Ryonan, 
innescando la rimonta dello 
Shohoku. Ma il tempo corre e 
rimangono solo pochi minuti 
per ribaltare il risultato... 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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